# RAUMSCHIFF-BAUPLAN

R Blocks Beyond the Stars

Ein Kastchen = ein Block. Zeichne erst den Grundriss — das ist der
Boden deines Schiffs.

Name des Schiffs: Von: Datum:

< links A VORNE (Cockpit & Fenster) rechts p>

Grundriss — von oben. Unten ist hinten: dorthin kommt die Luke zum Aussteigen.

Zeichne diese Zeichen in die Kdstchen (Farbe hilft, ist aber nicht nétig):

Wand E] Boden (innen, begehbar) @ Glas / Fenster Tar
E] Luke (hinten, zum Aussteigen) Lampe E] Triebwerk

Cockpit E] Reaktor E] Sauerstoff / Lebenserhaltung @ Werkstatt @ Krankenstation
@ Bett / Quartier E] Frachtraum
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.Q A N s I c H T E N ‘ Blocks Beyond the Stars

Wie hoch ist dein Schiff? Wo sitzen Fenster, Lampen und das Triebwerk?

Die wichtigste Regel: Tiiren und Gdnge miissen 3 Kastchen hoch sein.
Sonst passt die Spielfigur nicht durch — und dein Schiff lasst sich nicht betreten. Zahl lieber einmal zu
oft nach.

<« hinten (Luke) oben A vorne (Cockpit) >

Seitenansicht — von der Seite geschaut. Unterste Reihe = Boden.

Vorderansicht — so sieht man dein Schiff, wenn es auf dich zufliegt.

Bevor du abgibst — priif das kurz durch:

Mein Schiff hat einen Namen.

Hinten ist eine Luke, durch die man rein- und rauskommt.
Alle Tiren und Gange sind 3 Kastchen hoch.

Vorne gibt es Fenster und ein Cockpit (C).

Innen ist genug Platz zum Laufen — es ist nicht Gberall Wand.

Hinten sitzt mindestens ein Triebwerk (»).
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Es gibt Lampen (%) — sonst ist es drinnen stockdunkel.
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