
🐾 NEUE KREATUR ERFINDEN
Ein Tier für eine fremde Welt — mit Verhalten, nicht nur mit Aussehen.

Name der Kreatur: Von: Datum:

1 Wo lebt sie?

Wüste Eis und Schnee Dschungel Sumpf im Wasser in Höhlen

im Gebirge überall

2 Wie groß ist sie?

winzig (wie ein Käfer) kniehoch so groß wie du riesig (wie ein Haus)

3 Wie bewegt sie sich?

läuft hüpft kriecht schwimmt fliegt gräbt sich ein

ganz langsam normal schneller als der Spieler

4 Kommt sie allein oder in Gruppen?

immer einzeln zu zweit in einer Herde in einem Schwarm

5 Ist sie gefährlich?
Nicht jedes Tier muss angreifen — die spannendsten sind die, die man erst reizen muss.

friedlich läuft weg wehrt sich nur, wenn man sie angreift greift von selbst an

Wie stark? schwach mittel sehr stark

6 Wie klingt sie?
Kurz beschreiben — und wenn du das Geräusch genau planen willst, nimm dazu den Sound-Steckbrief.

7 Was bekommt man von ihr — und kann man sie zähmen?

nicht zähmbar man kann sie füttern man kann sie zähmen

man kann auf ihr reiten

8 Zeichne sie — von der Seite
Denk daran: Im Spiel besteht alles aus Blöcken. Eckig ist erlaubt und sieht gut aus.

— ab hier füllt die Entwicklungsabteilung aus —

angelegt Verhalten Geräusch gesichtet In Version:
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