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Wie arbeitet man mit Künstlicher Intelligenz, ohne ihr das Denken zu überlassen? Hier erleben Familien die Antwort
praktisch: Jedes Eltern-Kind-Team erfindet auf Papier ein kleines Spiel und lässt es von einer KI als Browserspiel
bauen — spielbar nach Minuten. Dann beginnt die eigentliche Arbeit, wie bei echten Spielefirmen: testen, präzise
beschreiben, verbessern — und wieder testen. Am Ende spielt jede Familie die Spiele der anderen und nimmt ihr
eigenes mit nach Hause.

So läuft der Nachmittag
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Erfinden auf
Papier

Spiel-Bogen: Regeln,
Aussehen, besonderer

Einfall

›
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Die KI baut
Version 1

an betreuten Stationen
— die eigenen Worte
sind die Bauanleitung
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Testen &
beschreiben

Was stimmt nicht?
Was ist am

wichtigsten?
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Verbessern
zwei weitere KI-

Runden, Feinschliff bis
zum eigenen Spiel

›
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Spiele-Messe
alle spielen alle Spiele ·

das eigene geht mit
nach Hause

Was hängen bleibt: präzise beschreiben, kritisch prüfen — KI kann viel und irrt oft, entscheiden muss der
Mensch. Medienkompetenz zum Anfassen, für Kinder und Eltern.

Auf einen Blick

Zielgruppe Kinder ab ca. 8 Jahren, mit je einem Elternteil (feste Zweierteams) — keine
Vorkenntnisse, kein Programmieren

Dauer & Umfang ein Nachmittag, ca. 4 Stunden inkl. Pause (z. B. 14–18 Uhr) — nur samstags

Teilnehmerzahl max. 6–8 Familienteams (12–16 Personen) — begrenzt durch die betreuten KI-Stationen

Durchführung Marcel Dütscher (Softwareentwickler), Verena Dütscher und Justus Dütscher (junger
Chef-Gamedesigner) als Assistenz-Referent — erprobtes Schul-AG-Konzept

Raum & Technik normaler Raum mit WLAN und Beamer genügt; pro Team ein Gerät mit Browser —
auch mitgebrachte Laptops/Tablets

Region &
Konditionen

Trier-Saarburg, Vulkaneifel, Luxemburg + Umgebung (weiter auf Anfrage) · Software,
Material kostenlos & werbefrei; Unkostenpauschale [Betrag] €  inkl. Fahrtkosten ·
Termin nach Absprache

Der Veranstalter übernimmt
Raum und Termin, WLAN-Zugang für unsere
Stationen
Anmeldung der Familien (Deckel: 8 Teams,
Warteliste)
Bewerbung — fertiger Ankündigungstext liegt
vor
eine Ansprechperson am Veranstaltungstag

Wir bringen mit
komplette Durchführung mit drei Personen
2–3 betreute KI-Stationen mit geschützten
Zugängen
alle Arbeitsbögen + ein USB-Stick pro Familie

Sicherheit & KI-Regeln
KI wird nur betreut über Zugänge der Workshopleitung genutzt — keine Kinderkonten, keine persönlichen Daten
in Eingaben, kindgerechte Inhalte fest verankert. Die Spiele gehören den Familien; veröffentlicht wird nichts.
Grundregel: erst die eigene Idee — dann das Werkzeug — dann selbst entscheiden.
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Dein Spiel in einem Nachmittag
Eltern-Kind-Teams erfinden ein eigenes Browserspiel — eine KI baut es nach ihren Anweisungen.
Getestet, verbessert und entschieden wird selbst.
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