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„Blocks Beyond the Stars“ ist ein frei verfügbares Weltraum-Aufbauspiel, das wir als Familie entwickeln — begonnen
als Vater-Sohn-Projekt, heute Open Source. Im Workshop arbeiten Eltern-Kind-Teams einen Nachmittag wie ein
Entwicklerstudio: Sie entwerfen ein eigenes Raumschiff, wir bauen es live ins Spiel ein — und zum Abschluss spielen
alle in einer Welt, in der ihre Schiffe wirklich fliegen. Nebenbei erzeugen die Kinder mit KI eigene Soundeffekte fürs
Spiel — und sehen ehrlich, wo KI bei der Spielentwicklung hilft und wo nicht.

So läuft der Nachmittag

1

Ankommen &
Spielen

das Spiel kennen‐
lernen, im Team

›

2

Entwerfen auf
Papier

Bauplan-Bogen: Kind
entwirft, Elternteil

prüft

›

3

Bauen im Editor
im spieleigenen

Schiffs-Editor, mit
Rollentausch

›

4

Einbau-Pause
wir bauen die Schiffe

live ein; parallel:
Soundeffekte mit KI

erzeugen

›

5

Gemeinsam
fliegen

alle spielen in einer
Welt mit ihren Schiffen

· Urkunde

Das Besondere: Die Schiffe bleiben dauerhaft Teil des veröffentlichten Spiels. Jedes Kind kann zu Hause
zeigen: „Das habe ich gebaut — und es ist wirklich drin.“

Auf einen Blick

Zielgruppe Kinder ab ca. 10 Jahren, mit je einem Elternteil (feste Zweierteams) — keine
Vorkenntnisse, kein Programmieren

Dauer & Umfang ein Nachmittag, ca. 4 Stunden inkl. Pause (z. B. 14–18 Uhr) — nur samstags

Teilnehmerzahl max. 8–10 Familienteams (16–20 Personen)

Durchführung Marcel Dütscher (Softwareentwickler), Verena Dütscher und Justus Dütscher (junger
Chef-Gamedesigner) als Assistenz-Referent — erprobtes Schul-AG-Konzept

Raum & Technik Raum mit 8–10 Windows-PCs, Internetzugang und Beamer; die Spiel-Installation
richten wir vorab beim Technik-Check ein

Region &
Konditionen

Trier-Saarburg, Vulkaneifel, Luxemburg + Umgebung (weiter auf Anfrage) · Spiel,
Software, Material kostenlos & werbefrei; Unkostenpauschale [Betrag] €  inkl.
Fahrtkosten · Termin nach Absprache

Der Veranstalter übernimmt
Raum und Termin, Zugang für einen Technik-
Check vorab
Anmeldung der Familien (Deckel: 10 Teams,
Warteliste)
Bewerbung — fertiger Ankündigungstext liegt
vor
eine Ansprechperson am Veranstaltungstag

Wir bringen mit
komplette Durchführung mit drei Personen
alle Arbeitsbögen, Feedback-Zettel und Urkunden,
gedruckt
Technik: Server-Rechner, betreute KI-Sound-Station
Einverständnisformular für die Eltern (eine Seite)

Sicherheit & KI-Regeln
KI wird nur betreut über Zugänge der Workshopleitung genutzt — keine Kinderkonten, keine echten Namen im
Spiel; das Spiel ist werbefrei und ohne Käufe. Entwürfe werden nur mit schriftlichem Einverständnis der Eltern
veröffentlicht — Teilnahme geht auch ohne.

W O R K S H O P  1  ·  E I N  N A C H M I T T A G  F Ü R  K I N D E R  &  E L T E R N

Baut mit am Weltraumspiel!
Familien entwerfen eigene Raumschiffe für ein echtes Computerspiel — und fliegen sie noch am
selben Nachmittag gemeinsam.
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